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D O D A T E K  D  
 

 

ZDJĘCIA Z WAKACJI 

W epoce aparatów cyfrowych nie jest problemem 

wykonanie wielu ujęć. Miejsca w pamięci aparatu 

jest dużo więcej, niż było na rolce filmu.  

Zdjęć raczej już się nie wywołuje, nie utrwala 

na papierze. Chyba że są to kadry wyjątkowe. 

Nowa rzeczywistość stawia przed fotoamatorem 

dwa wyzwania. Zdjęcia cyfrowe trzeba: 

• przejrzeć i wybrać te, które chce się zachować; 

• czasami poprawić. 

Najwygodniej zrobić to, korzystając z komputera. 

PRZEGRYWANIE ZDJĘĆ 
DO KOMPUTERA 

Aparat cyfrowy, telefon wyposażony w aparat 

czy pendrive można podłączyć do komputera.  

Służy do tego gniazdo USB. 

Po podłączeniu do komputera urządzenia zawiera-

jącego pliki należy odpowiedzieć na pytanie, co 

chcemy zrobić. W zależności od rodzaju urządzenia 

komunikat może być nieco inny. Proponuję za każ-

dym razem wyświetlić pliki. 
 

Uwaga 

Pendrive można 

podłączyć do 

komputera bez-

pośrednio. Do 

podłączenia apa-

ratu cyfrowego 

oraz telefonu po-

trzebny jest ka-

bel ze złączami 

USB (od strony 

komputera) i mini 

USB (od strony 

aparatu). Nie mu-

sisz go kupować. 

Znajduje się on 

przy większości 

ładowarek. 
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Wyświetlenie plików ma tę zaletę, że umożliwia 

kontrolę nad przegrywanymi plikami. Jeśli będzie-

my najpierw kopiować pliki, a potem je oglądać, to 

bałagan z aparatu fotograficznego zarazi bałaga-

nem komputer. Plik przed przegraniem warto obej-

rzeć. Aby został on wyświetlony w oknie przeglą-

darki, trzeba go dwukrotnie kliknąć. 

 
Rysunek D.2. 

Weryfikacja plików przed przegraniem 

Rysunek D.1. 

Odpowiedź 
uniwersalna 
to wyświetlić pliki 
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Jeżeli chcemy zachować zdjęcie w komputerze, na-

leży po wyświetleniu kliknąć je prawym klawiszem 

myszy. Z menu podręcznego trzeba wybrać pole-

cenie Zapisz jako. 

 
Rysunek  D.3. 

Sprawdzony plik można zapisać 

W polu Nazwa pliku widoczna jest nazwa, jaka zo-

stała nadana przez oprogramowanie aparatu. 

Warto ją zastąpić taką, która będzie ułatwiała jego 

znalezienie. 
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Rysunek D.4. 

Aparat numeruje pliki 

OBRÓBKA ZDJĘĆ 

Gdy oddawaliśmy zdjęcia do wywołania, popra-

wieniem ich jakości zajmował się fotograf. Nie wi-

dział on tego, co osoba wykonująca zdjęcie. Cza-

sami uwypuklił nie to, co chciał pokazać autor 

zdjęcia. Dzięki temu, że mamy zdjęcia w postaci cy-

frowej oraz komputer z oprogramowaniem do ob-

róbki fotografii, możemy kontrolować cały proces. 

Od pomysłu do gotowego zdjęcia. 

Kliknij ikonę z pędzlem i mazakiem. Z menu wy-

bierz polecenie Edytuj. 
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Rysunek D.5.  

Zdjęcia cyfrowe można edytować 

Plik otworzony został w oknie edytora. Po lewej 

stronie widoczne jest zdjęcie oryginalne. Po prawej 

stronie — jak będzie wyglądało po użyciu narzę-

dzia. Metodą prób i błędów należy dobrać takie pa-

rametry, aby obrazek wyglądał najlepiej. 

 
Rysunek D.6.  

Metodą prób i błędów można poznać narzędzia 
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To samo zdjęcie, które było obrazkiem statycznym, 

może stać się podstawą prezentacji z dźwiękiem. 

Kliknij ikonę z pędzlem i mazakiem. Z menu wy-

bierz polecenie Utwórz film z muzyką. 

 

Do filmu mogą zostać dodane zdarzenia, które nie 

miały miejsca w rzeczywistości. Kliknij ikonę Ruch. 

 
 

Rysunek D.7. 

Kilkoma kliknięciami 
można stworzyć film 
animowany 

 

Rysunek D.8. 

Zdjęcie statyczne 
zmienia się 
w dynamiczne 
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Po prawej stronie okna wyświetlone zostały do-

stępne sposoby… przemieszczania kamery. Wy-

bierz jeden z nich. 

 

Teraz wystarczy kliknąć przycisk Odtwórz, aby uj-

rzeć, jak zdjęcie zamieniło się w film. 

 

Rysunek D.9. 

Opcje 
przemieszczania 

kamery 

 

Rysunek D.10. 

Premiera filmu 
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Na tym nie koniec czarów. Do filmu można dodać 

opis i niczym nie będzie się różnił od fragmentu re-

lacji z TV! 

 

 

ĆWICZENIA 

 0ǿƛŎȊŜƴƛŜ мΦ ½ŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŎƛŀ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ  

 

Użytkownik podłącza do komputera urządzenie zawierające 

zdjęcia, otwiera jedno ze zdjęć i zapisuje w komputerze do 

pliku o nazwie związanej z treścią zdjęcia. 
 

 0ǿƛŎȊŜƴƛŜ нΦ ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ŀƴƛƳŀŎƧƛ ȊŜ ȊŘƧťŎƛŀ  

 Użytkownik zamienia zdjęcie w animację.  

 0ǿƛŎȊŜƴƛŜ оΦ ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ŀƴƛƳŀŎƧƛ ȊŜ ȊŘƧťŎƛŀ   

  τ ŘƻŘŀǿŀƴƛŜ ƴŀǇƛǎƽǿ  

 

Użytkownik dodaje do animacji w lewym górnym rogu ekra-

nu napis 24, a w prawym dolnym rogu ekranu napis LIVE 

(patrz rysunek D.11). 
 

 

Rysunek D.11. 

Czy to fragment 
nagrania z TV? 

 


